
El primer giro del Spinner es para
saber el sujeto (pronombres,
nombres comunes, propios...)
El segundo giro es para saber el
tiempo verbal (pasado, presente,
futuro)
El tercer giro es para saber con
qué verbo trabajaremos.
Una vez que tenemos todo
podemos apoyarnos en la frase
fantástica para construirla.PE
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El primer gir de l'Spinner és per
saber el subjecte (pronoms, noms
comuns, propis...)
El segon gir és per saber el temps
verbal (passat, present, futur)
El tercer gir és per saber amb
quin verb treballarem.
Un cop tenim tot podem
recolzar-nos en la frase
fantàstica per construir-la.
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Gira el spinner para el número.
Vuelve a girar el spinner para la
operación.
Acércate x... significa que usando
esa tabla debes decir antes de
cinco segundos que número de esa
tabla se acerca más (sin pasarse)
al número que te ha tocado. Por
ejemplo, si caes en 35 y después
acercate x4, sería 4x8.
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El primer giro del Spinner es para
saber que operación te toca.
El segundo giro es para saber las
cantidades de fuera con las que
tienes que trabajar.
El segundo giro es para saber las
cantidades de fuera con las que
tienes que trabajar.
Si te ha tocado sumirresta o doble
resta gira una tercera vez para
saber el número.
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