(| primer giro del Spinner es para |°
saber el sujeto (pronombres,

r"'
[~ * €l segundo giro es para saber el

~ tiempo verbal (pasado, presente,
T fetwe
~— +_El tercer giro es para saber con
_ qué verbo trabajaremos.
* Una vez que tenemos todo

e odemos apoyarnos en la frase
- fantastica para construirla.

P
Saheel ot € A
i LS s
~r =
 — e
= ~
D) o frave tiene mis de. § patabrare

nhombres comunes, propios...)
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Elreto es que cada
uno/a tenga escrita la
frase en su cuaderno
sin faltas con el apoyo

del grupo.

Daros un numero del (
alL, y, cumplido el
tiempo, tiene que
presentar la frase el
numero que ha salido




[ primer gir de ['Spinner és per |2

comuns, propis...)
g S ST G e e e
verbal (passat, present, futur)
« El tercer gir és per saber amb

— win verb treballarem.
! e Un co tenim tot podem

__recolzar=nos en la frase

— fantastica per construir—la.
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Elrepte és que
cadascu/a tingui
escrita la frase al seu
quadern sense faltes
amb el suport del grup.

Repartiu=vos un nimero
de luy al quatre i, quan

passi el temps, ha de
presentar la frase el
numero que ha sortit
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e Girael: sginie&;ra el nimero.
r-g Vuelve a girar el spinner para la
e

* Acércate x.. significa que usando
~esa tabla E;e; decir antes de

. cinco segundos que nimero de esa
~ tabla se Eéra ‘mas (sin pasarse)

= al nimero que te ha tocado. Por
"~ ejemplo, si caes en 35 y después
~acercate ubL, seriaLy8.
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Cada jugador
suma los puntos
del resultado de

Podéis sumar un ; sus operaciones.
punte por cada

operacién bien
hecha




D primer giro del Spinner es para !

™  saber - que operaciéon te toca.

o El segundo giro es para saber las

~ cantidades de fuera con las que |

r— —tienes que trabajar.

~ « El segundo giro es para saber las

-7 cantidades de fuera con las que

— —tienes que trabajar.
-« Siteha tocado sumirresta o do

Cada jugader
suma los puntes
del resultado de
Sus operaciones.

Podéis sumar un
punte por cada
operacién bien

hecha



