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-para la expresion oral y escrita.

Oraciones cooperativas

o Estructuracion de oraciones.» Historias cooperativas.

K

Las cuatro estaciones. o Textos narrativos. ~ &'
o Vocabulario. e uno-dos-cuatro. A
ici 2 ' € h
o Policias y ladrones. o Evocacion de lo aprendido.
o Textos descriptivos. e Lanzar, contar y continuar. % quione

No hay dos sin tres. o Textos narrativos.

o Vocabulario. Entrevista en tres pasos.

o Cadena de preguntas. o Texto informativo.
o Evocacion de lo aprendido. « Rompecabezas.
e Tomar notas de ideas. o Biografias.

Colaboremos en la resolucion

o Textos descriptivos.

problemas.

o Texto argumentativo.
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U aroto

« Por grupos, cada uno escribird una oracion relacionada con la imagen de al lado. Al terminar la oracién, se

pasa la hoja ol compafiero que revisa o complementa la oracion.

—
Cada grupo tiene una hoja con 4 imdgenes: Una vez se han escrito oraciones de las 4 imagenes:

* a.El primer miembro del grupo piensa y * a.Lee las oraciones definitivas de cada una de las

escribe una oracién. imégenes.

* b. Cuando termina, pasa la hoja al compariero .
de al lado.

* c. El compafiero revisa o complementa la

b. El miembro responsable de la primera oracién de
cada imagen, escribe la oracion definitiva debajo de

la imagen en cuestion una vez que todos estén de

oracion y la pasa al siguiente. acverdo

* Cuando todos hayamos revisado o * c.Por lo fanto, sigue trabajando hasta tener la

complementado, el segundo miembro del grupo oracién escrita debajo de fodas las imdgenes de la

escribe una oracién de la segunda imagen.

hoja.

Después de haber escrito todas las oraciones debajo de las imagenes, es
momento de compartir con el resto de grupos. Por eso:
* a. Cada miembro del grupo lee en voz alta la oracion definitiva que ha
escrito.
* b. Mientras un compafiero de ofro grupo habla, se abre la posibilidad de

complementar adn mds la suya.
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" Las cuatro estaciones

« Tenemos parejas en clase. A cada pareja le asignamos una estacion con su palabra. Debemos buscar tres

sinonimos de esta palabra y colocarla en el organizador gréfico.

* Cada pareja tiene un fiempo determinado o El cambio de estacién se repite hasta que

para encontrar tres sinénimos de la palabra tengamos las cuatro palabras en nuestro

que les ha tocado en su estacion. organizador gréfico.

. . " .
« Alferminar el profesor dice "cambio de « En estos momentos se pueden revisar el resto

.2 " -
estacion . Las pare jas se rompen y buscamos de columnas por si se puede afiadir alguna

un compafiero con una estacion diferente con palabra a los espacios en blanco

quien compartir los sinonimos que hemos

encontrado de nuestras palabras para

completar el organizador gréfico.

« Hagamos una puesta en comin para enriquecer el
vocabulario de todos y para que los alumnos que no
lo tengan completo puedan completarlo y conocer

mds palabras.
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Policias y ladrones

Tenemos un papel con dos columnas, ‘policia’ y ladrén'. En la columna de policia escribe todo lo que sabe sobre

algo. En la columna ladrén’ debe anotar todo lo que puede robar a sus compafieros.

o Enla columna de la izquierda (policias) o Después de este tiempo, dejamos los
pondremos todo lo que podamos recordar papeles en las mesas y damos cinco minutos
de los pasos a seguir para hacer una buena para que se paseen por el aula leyendo lo
descripcién de un paisaje. que sus compaiieros han escrito en la

columna de politicas.

« Demos un tiempo para que de manera

individual puedan evocar todo lo que « Cada vez que leemos algo que creemos que
recuerdan de este texto descriptivo nos puede aportar, vamos a nuestro lugar y
(pasajes. cosas a tener en cuenta..) lo escribimos en la columna de Ladrones.

e Enla puesta en comon de cada uno leemos

lo que hemos puesto y cuando leemos las
aportaciones de la columna de ladrones,

comentamos a qué compariero le hemos

cogido la idea.
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No hay dos sin tres

o En esta dindmica cooperativa tendremos que completar los nombres de cada tipo que nos propone e

organizador grafico.

e El primer paso es completar de forma
individual un nombre de cada tipo del
organizador grafico.

o Cuando hemos puesto uno de cada tipo.
buscamos ofro compafiero que haya
terminado e intercambiamos nuestros

organizadores para ver si su respuesta es

correcta. - ‘ -

o
o

-

o Luego revisamos los organizadores y. si lo
consideramos  correcto, incorporamos a
nuestra lista los nombres que ha puesto mi
compafiero/a en caso de que no estén
repetidos. Cuando  hemos  terminado,

volvemos a nuestro lugar de manera

individval para intentar poner el tercer

nombre de cada lista.

5

W

_—W

companeros.

« Pasado un tiempo que dird el profesor, formamos grupos
de tres para intercambiar nuestras listas, ver si son
correctas y en caso de que me queden palabras por

poner en alguna lista, poder coger ideas de los




Q &

- CONCRETO

Y Aew
| ABSTRACTO /{;}\ Zvv




Dinamicas . e

-f//' Ekololn

Cadena de preguntas

« Es una dindmica para repasar lo que hemos trabajado hasta este momento, hacer una evaluacién formativa

y comprobar hasta qué punto se han logrado los ob jetivos previstos

« Durante fres minutos aproximadamente cada « A continuacion, el portavoz de este equipo
equipo piensa una pregunta sobre el fema de hace una pregunta al equipo siguiente, y asi
estudio. Deben ser preguntas fundomentales sucesivamente hasta que el dltimo equipo hace
sobre cuestiones trabajadas en clase. la pregunta al primero que intervino, aquel que

inici6 la cadena de preguntas.

« Pasados los tres minutos, el portavoz de un
equipo plantea la pregunta al siguiente equipo

en un orden determinado (por ejemplo, en

sentido horario), el cual responde.

« Terminada la primera ronda, se dejan tres
minutos para pensar en otras preguntas, y luego
se inicia una nueva cadena, pero en direccion ? ? ? ? ? ?
contraria: cada equipo hace la pregunta al equipo w
que en la primera ronda le habia hecho la

pregunta a él.
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Anotar ideas

« Propondremos que nuestro equipo cubra la mesa de trabajo con todas las ideas clave sobre la descripcion

de personas, objetos y animales. Recordaremos y ordenaremos todo lo que hemos trabajado durante el

curso que tiene que ver con las descripciones.

e Los miembros del equipo debemos cubrir o Debemos escribir y presentar el mayor
la mesa escribiendo ideas y cosas que némero posible de ideas asignadas,
sabemos sobre las descripciones en escribiendo cada idea en un papel.
trozos de papel. o Las ideas no deben repetirse y los papeles no
|:| 5 O deben superponerse unos con ofros.

« Cuando se acaba el tiempo, caminamos por

OD
O

las mesas de los otros equipos leyendo las
/—’

— 2
- Y=

£h

O
[]

anotaciones.

« Finalmente, anotamos todo lo que recordamos y
sabemos sobre las ideas clave a la hora de

describir personas, animales y ob jetos.
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« En grupos, cada uno planteard una parte de la historia (lnicio, nudo, desenlace). Pero todos deben tener el

mismo texto en su cuaderno.

Cada grupo escribird un cuento. Para ello: Cada grupo escribird el nudo de la historia que ha
« a.Eligen dos personajes (pueden ser pasado el ofro grupo.
animales o personas). « a.leen atentamente el planteamiento que ha
o b. Describen cémo son fisicamente y su hecho el otro grupo.
cardcter. « b. Deciden si los personajes son amigos o no.
« c.Piensan en donde viven y como es ese « d. Piensan en un conflicto, aventura o situacion
lugar. en la que puedan encontrarse (;Encuentran
« d. Indican en qué época del afio se alguna forma extraiia? jLes falta algo? ;Tienen
encuentran. algun deseo? ;jEstan tristes, enojados,
» Pasan su inicio a otro grupo. asustados, avergonzados?)
« e.Inventan el didlogo que puedan tener los
personajes.
« f.Pasan su nudo a ofro grupo.

Después de leer atentamente el planteamiento y el nudo que les han
pasado, tendrén que inventar el final de la historia. Para ello:

« a.Resuelven el conflicto planteado.

« b. Piensan en como termina el cuento y lo escriben.

« c. Pasan el cuento completo a otro grupo para que lo lea en voz

alta.
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El profesor/plantea a todo el grupo la siguiente pregunta:

9 aon (0 OE0O)

« ;Seriais capaces de hacer una lista de las cosas que deberiais llevar para ir dos dias de acampada en el mes
de junio?
« Ademas, proporciona a cada participante una plantilla con tres recuadros (uno para la situacién 1, ofro para la

situacién 2 y otro para la situacion 4), para anotar las respuestas sucesivas.

e/

En primer lugar: En segundo lugar:
« Dentro de un equipo base, cada uno de los « Se ponen de dos en dos.
miembros piensa cudl es la respuesta correcta « Intercambian las respuestas( '7 N
a la pregunta que ha planteado el profesor/a. « Se lo comentan.

« Lo apunta en su hoja.
Estos dos estudiantes deben ponerse de acuerdo
para:

o Unificar las dos respuestas.

o Luego lo anotan, cada uno de ellos, en el

segundo recuadro.

En fercer lugar, todos los miembros del equipo después de haber compartido las
respuestas que han dado las dos pare jas:

o Deben elaborar entre todos la respuesta més adecvada a la pregunta que se ha

planteado.
 La anotan, de forma individual, en el tercer recuadro.
o Entre todos, hacen una infografia donde recojan el listado de las cosas

necesarias para ir de acampada.
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anzar, conitar y continuar
Para grupos cooperativos, cada uno lanzamos el dado para tener un
nomero asignado. En caso de ya estar asignado repetimos el lanzamiento. Después, por orden de nimero, improvisamos la historia oralmente ante el gran
grupo. También se puede pasar posteriormente por escrito

\o:z',‘ k A o
—— < L e
== iQué tipo de cuento es? e

(Terror, infantil, aventuras, misterio, de policias...)

(s
Tﬁ‘\y iQuiénes son los personajes principales de la fabula?
Ao
=% ;Dénde pasa la fabula?
e (Escenario)
q
i iCudndo pasa la fabula?

m) (Pasado, presente, futuro)
=

’u
iQué sucede al principio, en medio y al final de la fabula?
th‘ o .

) Ponle un titulo a la fabula y luego cambiale el final.

B K AN B
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Entrevista en tres pasos

« Los alumnos preguntan a un compafiero y luego cada uno comparte con sus comparieros de equipo lo que ha

aprendido. Posteriormente, pueden hacer una noticia con la entrevista.

« El profesor propone un tema de e En parejas, el alumno A entrevista al alumno B.
entrevista. « Las parejas intercambian los roles: el alumno B
e Marca la duracién de la entrevista. entrevista al alumno A.

« Da tiempo para pensar.

« Las parejas se unen para formar grupos de cuatro.
+ Cada alumno, por turnos, comparte con el equipo lo que ha

aprendido en la entrevista.
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Rompecabezas

&

« Se asigna una biografia y se fragmenta en cuatro dreas (Datos personales y familiares, principales logros.

persondlidad e infereses, aprendizajes sobre su vida...) y se reparten entre los miembros del equipo.

« Individualmente, se les proporcionan recursos y se les da un tiempo para que cada miembro pueda

profundizar en el tema.

=/
* Cada miembro del equipo investiga la parte que

le han asignado.
» Se organizan grupos de especidlistas que han
investigado el mismo subtema y se rednen para

compartir los conocimientos y profundizar en

ellos.

‘ﬁ\{»

* Cada miembro del grupo de especialistas vuelve al
grupo de origen y tiene la responsabilidad de
explicar al resto del grupo su parte enriquecida por
las aportaciones, en el paso anterior, de las

personas especialistas.

* Para findlizar, cada grupo recogerd y sintetizard todo el contenido en una

cartulina o mediante una aplicacion digital.
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« Planteamos una situacién problemdtica en la que debemos tomar una decision para resolver ese

problema. Comentamos que cada decisién tendrd sus consecuencias positivas y negativas

« Comprender el problema. El grupo dialoga » Seleccionar y disefiar un plan. L os estudiantes
sobre el problema, tratando de exponer redactan de forma individual las decisiones que
todas las opciones que tienen para tomar creen que deben fomarse y qué consecuencias
una decisién. positivas y negativas tendrdn sus decisiones

o Buscar diferentes vias de solucién. Los para resolver el problema.
alumnos de manera individual buscan una « Dibujar la secuencia de pasos.

posible via de solucién del problema y luego

lo comparten con el grupo.

« A continuacion, la contrastan con los compafieros.
« El grupo decide cudl serd la version definitiva que presentard al grupo clase.

 Se comparte la secuencia de decisiones y consecuencias con el resto de

<

compafieros y el profesor/a.
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Colaboramos en la resolucién de problemas

Tu madre te ha preparado un
almuerzo superdelicioso, el compaiero
de al lado nunca comparte nada
contigo, pero fe pide un pedacito, jqué
harias?

)

Tu mejor amigo/a siempre se rie
de ti, pero si le dices, romperd su
relacion contigo y eso no te

gustaria, jqué harias?

Te hacen un regalo muy grande,
si eres capaz de arrancar las

alas a una mariposa, ;lo harias?

iAceptarias 1000 euros
por hacerle dafio a un

perrito pequefio?

Imagina que eres la directora
de la escuela, jqué cosa

cambiarias del centro?

|

Un profesor/a advierte a un
compariero/a que si vuelve a ver los
cromos sobre la mesa, serdn confiscados
el compaiiero los saca de escondidas,

iqué harias?

Un amigo/a te pide tu opinién sobre un

trabajo suyo, el trabajo es un desastrel,

ise lo dirias? jLe dirias una mentira

para que no se sienta mal?

Te comprometes a vender un juego a
un amigo/a por dinero, pero a oltima
hora otro amigo/a te ofrece el doble.

iQué harias?

Tu mejor amigo/a de siempre
se burla constantemente de un
compafiero de clase, jqué

harias?

iPrefieres un profesor/a estricto/a y
severo/a, pero que ensefie bien, o un
profesor/a que me deje hacer lo que

quiero, pero no aprendemos nada?

Tus padres estdn muy
preocupados por un tema que no
tiene nada que ver contigo, jte

gustaria que te lo contaran?

Descubres que un
compariero/a que estd

sentado/a cerca de ti tiene

piojos, ;qué harias?

i Tu mejor amigo/a de siempre
no te ha invitado a su fiesta de

cumpleafios, lo entenderias?

Si te dejaran elegir la hora
de ir a dormir, jcvdl

elegirias?




