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Los mapas de aprendizaje, también conocidos como mapas conceptuales 0 mapas mentales, son herramientas visuales que
representan conexiones entre ideas, conceptos y datos. Facilitan la comprensidn y memorizacién de informacion al
organizarla de manera estructurada y jerarquica, mostrando las relaciones entre los distintos elementos de un tema. Su
flexibilidad los hace aplicables a cualquier area del conocimiento, y son particularmente Utiles en el sequndo y tercer ciclo de
educacion primaria para fomentar habilidades de organizacion del pensamiento, comprension lectora, y estudio auténomo.

Un mapa de aprendizaje se suele iniciar con un
concepto central, del cual se desprenden ramas
hacia conceptos secundarios y terciarios,
formando una red de informacion. Cada
conexion entre los conceptos se marca con lineas
o flechas, a veces acompanadas de palabras
clave o frases cortas que explican la relacion
entre ellos.
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Estudio de las plantas: Podemos sugerir

empezar con "Las Plantas" en el centro, 9 9
ramificandose en subtemas como tipos de \
plantas, partes de una planta, '
fotosintesis, y el ciclo de vida de las
plantas. Cada rama puede subdividirse en
detalles mds especificos, como las
funciones de las partes de una planta.

Historia local: Al explorar la historia de tu
pueblo o ciudad, se puede crear un mapa
que arranque con el nombre de la ciudad
0 pueblo en el centro, con ramas que
representen momentos importantes,
figuras historicas, eventos significativos,
y cambios geograficos a lo largo del
tiempo (casco antiguo, periferia..).
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Sistema solar: En un mapa sobreel
sistema solar, el sol estaria en el
centro, con ramas que Se extienden a
cada planeta. Otras bifurcaciones
podrian incluir informacion sobre las
lunas de cada planeta, sus
caracteristicas fisicas, y su drhita.

IMPLEMENTACION

Seleccion y organizacion de conceptos clave:
o Después de la introduccién y modelado,

podemos hacer que trabajen en grupos para
seleccionar los conceptos clave relacionados
con el tema que van a representar en su mapa
de aprendizaje. Pueden debatir y tomar
decisiones sobre la jerarquia y la organizacion
de estos conceptos.

Distribucidn espacial y diseiio del mapa:
© Una vez que los conceptos clave han sido

seleccionados, trabajamos en cémo distribuirlos
espacialmente en su mapa de aprendizaje. El
espacio debe ser proporcional a la importancia
de cada concepto, debemos decidir qué
conceptos deben estar mas cerca o mas lejos
del concepto central, y elegir un disefio que
facilite la comprension.

Uso de conectores y contenedores:

O Dandoles modelos exploran diferentes tipos de

conectores (flechas, lineas curvas, lineas
rectas, etc.) y contenedores (recuadros,
circulos, nubes de palabras, etc.) para
representar las relaciones entre los conceptos y
agruparlos de manera representativa. Que
experimenten con el estilo, el color y el grosor
de los conectores y contenedores para mejorar
la claridad y la estética del mapa.

SITUACIONES PROPICIAS

Resumen de lo visto, para cerrar un periodo de estudio.

o Andlisis de una historia 0 novela para mostrar y analizar su comprensicn.

o Tniciar un proyecto de investigacion. Para un proyecto que debemos iniciar, utilizan
mapas de aprendizaje para organizar la informacidn sobre aspectos especificos.
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El Seméaforo de comprensién utiliza los tres colores del semaforo (verde, amarillo, rojo) para que los alumnos/as/as

reflexionen y comuniguen su nivel de entendimiento sobre un tema especifico:

‘/ ®  Verde: Entiendo completamente y puedo explicar el concepto a otros.

IMPLEMENTACION

Introduccion a la herramienta

o

Al'inicio del curso o unidad,
introduce el concepto del
semaforo de comprension. Les
explicamos qué representa cada
color y como esperas que lo
utilicen para comunicar su
comprension.

Creacion de los indicadores

©)

Puedes usar tarjetas de colores,
objetos (como holas de colores o
luces de semaforo hechas de
papel), 0 incluso gestos con las
manos Si quieres evitar un exceso
de movimiento en el aula. Lo
importante es que el método
elegido sea claro y accesible para
todos/as.

SITUACIONES PROPICIAS

Amarillo: Tengo algunas dudas o estoy parcialmente seguro.

Rojo: No entiendo o estoy completamente perdido. o~
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Matematicas - Fracciones: Después de
una sesion sobre la suma de fracciones,
pueden utilizar el semaforo para indicar
su nivel de comprension. Aquellos que
elijan amarillo o rojo pueden formar
pequerios grupos de tutoria con un
estudiante "verde" o recibir una
explicacion adicional del docente.

Ciencias - El ciclo del agua: En la
reflexion posterior a un experimento o
demostracion sobre el ciclo del agua,
muestran su semaforo para indicar su
nivel de comprension. Esto puede guiar
una sesion de preguntas y respuestas
donde se aclaren los conceptos
malentendidos y también desaprender
conceptos erréneos.

EJEMPLOS

Lectura - Comprension lectora: Tras una
actividad de lectura, realiza preguntas de
comprension y pide a los estudiantes que
usen el semaforo para reflejar como se
sienten acerca de su entendimiento de la
historia o del tema debatido.

o Revision al finalizar sesiones o procesos mas largos. Después de explicar un concepto, pedimos que muestren su “color" para

indicar su nivel de comprension. Esto nos permitird identificar rapidamente quiénes necesitan mas apoyo.

e Como herramienta de autoevaluacion durante actividades de aprendizaje. Mientras los estudiantes trabajan en una tarea o
proyecto, pueden colocar el indicador de su nivel de comprension en su mesa. Esto nos permite saber a quién acudir para ofrecer
orientacidn sin que tengan que interrumpir su trabajo para pedirla.

e Alinicio de la clase para coevaluar los conocimientos previos. Usa el semaforo para evaluar la comprension previa antes de
comenzar una nueva sesion. Esto nos ayuda a ajustar la exposicion basandote en el conocimiento actual de tus alumnos/as/as.

























































