
 BLOOMTAXONOMÍA DE

APLICAR ES TRANSFORMAR EL SABER EN ACCIÓN.

Observo si el alumnado elige
estrategias adecuadas para
resolver una tarea.

Valoro cómo adapta lo
aprendido a nuevos
contextos.

Mido si explica las decisiones
que toma durante la acción.

EVALUAR PARA MEJORAREVALUAR PARA MEJORAR

Aplicar es usar lo aprendido en situaciones nuevas o
diferentes, trasladando el conocimiento a la acción.
Supone ejecutar procedimientos, resolver problemas y
adaptar estrategias.
Es el nivel donde el alumnado pone a prueba su comprensión
al enfrentarse a contextos reales.

 QUÉ SIGNIFICA APLICAR QUÉ SIGNIFICA APLICAR
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CUANDO SABER NO BASTA: APLICAR ES PONER EL CONOCIMIENTO EN ACCIÓN CON INTENCIÓN Y SENTIDO.

APLICAR CON PROPÓSITOAPLICAR CON PROPÓSITO

USAR
RESOLVER
CONSTRUIR 
EJECUTAR
DEMOSTRAR 
EXPERIMENTAR 
DESARROLLAR 
IMPLEMENTAR
ADAPTAR
PONER EN PRÁCTICA
MANIPULAR

Ejemplos en el aula:
Resolver un problema de
medida aplicando fórmulas
conocidas.

VERBOS Y TAREAS QUE
AYUDAN A LA APLICACIÓN
VERBOS Y TAREAS QUE

AYUDAN A LA APLICACIÓN
Aprendizaje basado en retos
o proyectos breves.
Simulaciones o
experimentos prácticos.
Tareas de transferencia: usar
un mismo concepto en
contextos distintos.
Trabajo cooperativo
orientado a la resolución de
problemas.

Aplicar une lo procedimental y lo

conceptual: saber qué hacer y

cuándo hacerlo.

ESTRATEGIAS PARA APLICAR
CON PROPÓSITO

ESTRATEGIAS PARA APLICAR
CON PROPÓSITO

Procedimental.
Incluye los pasos, técnicas o
métodos necesarios para
realizar tareas. Aplicar implica
ejecutar con precisión y
adaptar los procedimientos a
nuevas situaciones.

Conceptual.
Sigue presente al elegir qué
estrategia usar y por qué.
Comprender los principios
detrás de la acción permite
aplicar con propósito

TIPOS DE CONOCIMIENTO
QUE SE ACTIVAN

TIPOS DE CONOCIMIENTO
QUE SE ACTIVAN

APLICO CON
PROPÓSITO

PLANTILLA PLANTILLA 

Aplicar con propósito es

el momento en que el

conocimiento se

convierte en experiencia.

Desarrollar y ejecutar proyectos
digitales. Usar Canva, Scratch o
Tinkercad.
Resolver problemas con
herramientas tecnológicas como
Sheets, GeoGebra o PhET para
experimentar y comprobar hipótesis.
Colaborar en entornos digitales.
Google Workspace, Trello o Miro para
coordinar el trabajo y mejorar
resultados.

COMPETENCIAS DIGITALESCOMPETENCIAS DIGITALES


