;
/ /\///\ B
El analisis, creacion yé stion de
los personajes a travées de la,
cultura del pensamlento
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El enfoque pedagogico:
De la observacion a la creacion

El proceso de creacidn literaria en primaria comienza con el analisis profundo antes de |a
ejecucion. Un enfoque estructurado en tres fases para enriquecer la narrativa.

1. Analisis 2. Creacion 3. Gestion
Observacion e Disefio de perfiles T & -~ El personaje como
interrogacion de y arquetipos 73 motor dindmico
referentes. estructurados. de la trama.
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Fase 1: Analisis Inicial mediante
Rutinas de Pensamiento

Fomentar la reflexion visual antes de escribir.

«Veo, pienso, me
pregunto»

Observacion detallada para
compartir percepciones e
interrogar origenes o
intenciones.

«Diez veces dos»

Observacion exhaustiva
iterativa para extraer un
para extraer un profundo
bagaje emocional e inspirar
producciones futuras.
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La anatomia del personaje:
El poder de las preguntas guia

La efectividad de la dindmica de clase depende de la capacidad de interrogar |a psique del personaje.

Motivaciones Obstaculos
«;Cuales son sus deseos o «;Qué dificultades enfrenta
metas? ;Qué le motivaa y como las supera?»
actuar asi?»

Evidencia emocional

«;Qué acciones o palabras
demuestran que esta asustado o
feliz?»
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Jerarquia narrativa para evitar el

estancamiento

El éxito de una trama radica en entender el peso y la funcion de cada figura.

Principal (Protagonista)

¢ |nvolucrado directamente en
latrama.

e Toma decisiones criticas.

¢ Enfrenta los desafios mas
significativos.

e Su accién impulsa la historia
hacia la resolucion.

Secundarios

Rol menos prominente.
Proporcionan apoyo.

Desencadenan eventos
especificos.

Anaden variedad sin influir
tan directamente en el
desenlace.
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El puente de la empatia:
Personaje vs. Persona

Diferenciar entre entes narrativos y seres humanos reales para profundizar en la comprension y la

empatia.

Personaje El Puente
Un ser de papel y Sentimientos
proposito. compartidos (miedo,
Construccion logicaal ~ alegria, necesidad de
servicio de unatrama. amistad).
Inmortalidad Un entrenamiento

narrativa para la vida real.

Persona

La realidad que respira.

Complejidad humana e
impredecible.

Acciones con impactoy
responsabilidad real.
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L.os arquetipos como modelos
universales

Facilitando la comprension narrativa a través de la sintesis visual y la rutina CSI.

Arquetipo: El Sabio

Héroe / Villano
Color (C): Azul para la serenidad.

Mentor / Sabio

Simbolo (S): Una llave. oq
Sombra / Companero Leal Imagen (l): Un faro iluminando. o]
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Las Cartas de Propp: Ingredientes
para la creacion

Un mazo de 31 funciones logicas para romper el temor a la hoja en blanco y suscitar universos
narrativos.

1. Inicio 2. Nudo 3. Desenlace

(Planteamiento) (Desarrollo) (Resolucion)
i Poner al lector en f, ) Relacionesy ‘ ) Donde todo encaja. |
situacion. | motivaciones. |
Ej: Alejamiento, Ej: Viaje, lucha, Ej: Victoria, socorro,
prohibicidn, prueba, regalo. reconocimiento.
engano.
" RN ; .1 BN " 1 RO
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Del perfil a la accion: El personaje como motor

La escritura creativa no es un fin en si mismo, sino el escenario donde el personaje

demuestra quién es.

Concepto Central:
Situacion Limite
El conflicto debe nacer de

la propia naturaleza
arquetipica.

Ejemplo Practico

Si el personaje es miedoso pero leal, el
reto narrativo debe obligarle a elegir
entre su miedo y su lealtad. El
personaje hace, el autor no explica.
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La voz del personaje: Dramatizacion v dialogo

Abandonar |la descripcion estatica para centrarse en la presentacion dinamica.
:Qué palabras usaria un sabio que no usaria un bromista?

- ) El Careo de Escenas de dialogo entre personajes con motivaciones
LY AI‘(]IIEtipOS opuestas para resolver conflictos mediante la palabra.

Circulo de Explorar la historia desde la mirada del villano para
Puntos de Vista fomentar la comprension de traumas o miedos previos.
\ J . . Interrogatorio socratico de la clase a un alumno que
U: La Silla Caliente responde manteniendo el rol y la personalidad de su creacion.
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Estrategias de hibridacion y el arte de inventar historias

Combinar personajes para explorar el pensamiento divergente y multiplicar las

posibilidades narrativas.

Binomio Fantastico

Usar las cartas de Propp
para que personajes de
distintos alumnos
interactlen en una nueva
trama logica.

Hipotesis
Fantasticas

La pregunta detonante
«;Qué pasaria si...?» (Ej.
¢(Qué pasariasi el
companero leal de un
cuento se encontrara
con el villano de otro?).
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Diseno visual: Hacer visible el pensamiento

El dibujo como herramienta estratégica para sintetizar |la psicologia del
personaje.

Técnica de Zoom In

Mostrar fragmentos de dibujos al grupo para
lanzar hipdtesis sobre la personalidad antes de
ver la obra completa.

Relacion Color-Emocion

Asociar colores especificos con los rasgos fisicos y
psicolégicos para lograr una descripcién coherente
con la personalidad.
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Consolidacion metacognitiva: Antes pensaba... ahora pienso

Reflexionar sobre |la evolucidon como creadores a través de la cultura del
pensamiento de mejora continua.

Inicio (3 ideas Final (3 nuevas ideas, 2
sobre un héroe) preguntas, 1 metafora)
3-2-1 Puente
del Personaje
Escalera de Proceso de 4 pasos entre companeros:

i . »  Clarificar, Valorar, expresar
Retroalimentacion Inquietudes, y dar Sugerencias.
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La celebracion de la autoria: El Yo Escritor

La socializacion de las historias consolida la identidad del alumno como
creador y resuelve los problemas estructurales de la narrativa.

El Hito

Lanzamiento formal de |a
antologia «Escribir para

crear, crear para expresar» con
lecturas dramatizadas.

El Impacto (El Fin del
Aguay Aceite)

Cuando la trama es consecuencia de un
profundo analisis y gestién de los
personajes, la desconexion narrativa
desaparece. La historia ya no se estanca,

porque una trama sera lo que sus
personajes quieran que sea.
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“La creatividad es la inteligencia
divirtiéndose” — Albert Einstein
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