La Evolucion del Pensamiento Educativo

De la jerarquia de Bloom al ecosistema integral de Marzano. Una guia
estrateqgica para el diseno instruccional del siglo XXI.




Bloom - 1956

Concepto: La Escalera del Conocimiento.

Descripcion: Una jerarquia lineal centrada en la dificultad de
la tarea cognitiva. El estudiante debe subir y dominar un
escalon para poder pisar el siguiente.

Marzano - 2007

Concepto: El Motor del Aprendizaje.

Descripcion: Un sistema interactivo donde la motivacion (el
corazon) enciende los engranajes de la metacognicion y la
cognicion simultaneamente.




El Estandar Historico: El Dominio Cognitivo

Crear / Evaluar: Juicio critico y generacion
de nuevas ideas (Niveles Superiores).

Analizar / Aplicar: Descomposicion y uso
del conocimiento en situaciones nuevas.

Comprender / Recordar: Interpretacion y
recuperacion de datos base.

Un referente universal y lineal para formular
objetivos medibles, enfocado estrictamente
en la complejidad de la tarea intelectual.

DEE)] ©F awa @ Bloomaniaes




[.as Fisuras en el Modelo Clasico

1. Linealidad Irreal: La mente humana no
siempre sube escaldn por escalén. A
menudo aplicamos conceptos antes de
analizarlos por completo.

2. La Ausencia del “Yo": Excluye el rol critico
de las emociones, las creencias y la
motivacion personal en el aprendizaje.

3. Falta de Autorregulacion: No evalia como
el estudiante gestiona su propio proceso
(metacognicién) frente a la frustracion o el
error.
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La Propuesta Bidimesusional
de Marzano y Kendall

Estructura de la Matriz:
El modelo cruza 3 Dominios de

Concepto Central:

Marzano redisena el aprendizaje
basandose en como el cerebro Conocimiento (el contenido) con
procesa realmente la 6 Niveles de Procesamiento (los
informacion. No es una escalera sistemas mentales).
de dificultad, es un flujo

sistémico.
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Dimension 1;: Los Dominios del
Conocimiento (El ‘Qué’)

Informacion: Procesos Mentales: Procesos Psicomotores:
Hechos, vocabulario, fechas y Tacticas, algoritmos, lectura, Habilidades fisicas, deportes,
principios. (Saber qué). solucion de ecuaciones. ensamblaje o cirugias.

(Saber como pensar). (Saber como hacer).
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Dimension 2: La Jerarquia de la Conciencia

> Capa exterior (sistema cognitivo):
Procesa la informacion. Ejecuta las tareas
de recordar, analizar y utilizar datos.

> Capa intermedia (sistema metacognitivo):
El control ejecutivo. Planea, monitorea la
ejecucion y ajusta estrategias.

> El Nucleo (sistema interno / Self):
La red de creencias y emociones. Decide s1
vale la pena invertir energia en la tarea.
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El Sistema Interno (Self): El Filtro Definitivo

Examinacion de la . Examinacion de la
Importancia: | Eficacia: ;Soy
¢ Me sirve esto para capaz de lograrlo o
algo en mi vida? fracasaré?

Resultado: Sin la
activacion de este

Respuesta Emocional:
El impacto afectivo
(ansiedad, interés, sistema, el aprendizaje
frustracion) frente al profundo se detiene
reto. antes de empezar.
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El Sistema Metacognitivo: El Piloto al Mando

1. Fliar Metas
Determinar el objetivo
claro antes de iniciar.
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Cambiar de estrategia si el
enfoque actual no esta
funcionando. Es la B Blhnnlboms

b > 2. Monitorear Procesos:
autorregulacion en accion.
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Vigilar la claridad y

precision durante la

ejecucion de la tarea.
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El Sistema Cognitivo: El Procesador de
Informacion

Utilizacion: El nivel maximo.
Toma de decisiones,
investigacion y resolucion de
problemas del mundo real.

Analisis: Clasificar, encontrar patrones,
deducir logicas y diagnosticar errores.

Comprension: Sintetizar, traducir y representar
graficamente la informacion.

Recuperacion: Traer datos desde la memoria
permanente (reconocer, recordar).
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Diagnostico Comparativo: Bloom vs. Marzano

Criterio

Naturaleza

Rol de la Emocion

Metacognicion

Aplicacion ldeal

Taxonomia de Bloom

Jerarquia de complejidad
de tareas (Lineal)

Aislada (Dominio Afectivo
separado)

Apenas mencionada /
Conocimiento pasivo

Evaluacion estandarizada
de saberes estaticos

Taxonomia de Marzano

Modelo sistemico de flujo de
pensamiento (Interactivo)

Integrada en el nucleo
(Detonador del aprendizaje)

Sistema de control ejecutivo
rector

Diseno de proyectos
complejos y autorregulados
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El Cambio en el Criterio de Ordenacion

El Modelo Clasico

(Dificultad): Bloom

ordena el aprendizaje Marzano clasifica por
por la dificultad el nivel de energia
inherente de |la tarea mental y control
cognitiva. consciente requerido.
Monitorear las propias
emociones requiere
mas energia

ejecutiva gque resolver
una ecuacion
automatizada.
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Herramientas para Desafios del Siglo XXI

Personalizacion:

Permite ajustar la ensefianza leyendo el
estado emocional y las creencias
previas del alumno, no solo su intelecto.

Autonomia Estratégica:

Transfiere el control del docente al
alumno al entrenar explicitamente el
sistema metacognitivo.

Trascendencia:

Conecta el rigor academico con las
metas de vida del estudiante a traves
del Sistema Internal (Self).
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[.a Formula Invencible del Diseno Instruccional

Define el ‘Qué’ con
Bloom:

Utiliza los verbos
clasicos de Bloom para
redactar objetivos
claros, medibles y
estructurados sobre el
contenido de la
materia.

Disena el ‘Como’ con
Marzano:

Integra estrategias
para detonar la
motivacion (Self),
evaluar la autoeficacia
y fomentar el
pensamiento reflexivo
(Metacognicion).
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De Transmitir Informacion a Transformar Mentes

La Taxonomia de Marzano nos recuerda una verdad pedagdgica ineludible:
antes de poder llegar al intelecto de un estudiante, primero debemos cruzar
la puerta de sus emociones y convicciones.

Disefiemos experiencias vitales, no solo tareas cognitivas.
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	Capa exterior (sistema cognitivo): Procesa la información. Ejecuta las tareas de recordar, analizar y utilizar datos.
	Capa intermedia (sistema metacognitivo): El control ejecutivo. Planea, monitorea la ejecución y ajusta estrategias.
	El Núcleo (sistema interno / Self): La red de creencias y emociones. Decide si vale la pena invertir energía en la tarea.
	Las metodologías no compiten; Bloom estructura la meta, Marzano diseña el viaje humano para alcanzarla.

