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FUSIONANDO TAXONOMIAS

EL VIAJE DEL PENSAMIENTO: COMO SE ENGRANAN MARZANO, ANDERSON Y
BLOOM EN EL AULA DE PRIMARIA

Para que un aprendizaje real ocurra en el aula de Primaria, la informacidn curricular realiza un viaje secuencial y

jerarquico a través de la mente del alumnado. Este viaje no es una escalera lineal de contenidos, sino un flujo

de control de la Inteligencia Ejecutiva.

Todo comienza en el Sistema Interno (El Yo), la aduana emocional que actia como llave de contacto: si el
alumno no percibe utilidad en la tarea, no se siente capaz o el entorno le genera ansiedad, el motor no arranca.
Una vez encendido el motor, entra en accién el Sistema Metacognitivo (El Piloto), encargado de trazar la ruta

de vuelo, monitorizar el esfuerzo en tiempo real y corregir las estrategias cuando el proceso se desvia. Con el
rumbo asegurado, el flujo llega al Sistema Cognitivo (La Maquinaria). Aqui es donde se ejecuta el
procesamiento profundo de los datos, utilizando los verbos de accién y las dimensiones del conocimiento para
que la teoria se transforme en una transferencia real al mundo real.

;OUIEN APORTA OUE A LA FUSION?

“: LA TAXONOMIA DE BLOOM
(El origen)

¢Qué aporta? La Escalera de
Procesos Cognitivos: El mapa
original de procesos mentales,
desde conocer y comprender hasta
analizar y sintetizar. Es el menu de
verbos que usamos para las
programaciones.

Su papel en la fusién: Es el
armazon histdérico y el lenguaje
comun que todo el claustro ya
entiende y domina de antemano.

“{ LA REVISION DE ANDERSON
(La precision del contenido)

¢Qué aporta? La dimension del
conocimiento: Divide el saber en 4
cajones realistas: Factual (datos),
Conceptual (esquemas),
Procedimental (procesos) y
Metacognitivo (conciencia).

Su papel en la fusién: Nos dice qué
tipo de contenido amasamos en
cada momento para no cometer el
error de evaluar un proceso practico
con un test factual.

‘ MARZANO Y KENDALL
(El sistema de control y ejecucion)

¢Qué aporta? El Sistema de Control
y la Ejecuciéon: Rompe la linealidad
demostrando que la mente se
organiza en tres sistemas
jerarquicos: Interno (yo),
metacognitivo (piloto) y cognitivo
(musicos).

Su papel en la fusién: Es el motor
de trinchera. Explica por qué falla la
teoria si no activamos antes la
emocion (Interno) y el mapa de ruta
(Metacognitivo).

ESTRUCTURA DE LA TAXONOMIA FUSIONADA PARA TRABAJAR CON EL ALUMNADO

ACTIVACION
(SISTEMA INTERNO)

Superar el filtro afectivo y

esfuerzo cognitivo.

PROPOSITO

Planteamos un reto con conexién
real en lugar de teoria abstracta
(importancia), ajustamos el

tempranas (autoeficacia) y cuidamos
el clima de seguridad para reducir el
miedo al fallo (emocidn).

EN EL AULA

predisponer al cerebro hacia el [ S—

andamiaje para asegurar victorias -

Activar la torre de control mental
para evitar la impulsividad
procedimental y el abandono.

Guiamos al estudiante para que fije
micro-metas explicitas antes de
empezar, forzamos paradas de
inspeccion y co-evaluacién en mitad
del proceso, y ensefiamos
estrategias para reconducir la tarea
de forma auténoma ante un
blogqueo.

T A X EJECUCION CURRICULAR
(SISTEMA COGNITIVO)

Manipular, estructurar y transferir
los saberes basicos integrando los
verbos de Bloom con las
dimensiones de Anderson.

Disefiamos una secuencia légica de
actividades que transite por la
recuperacion de datos factuales, la
comprension profunda de los
conceptos, el analisis de
procedimientos mediante la
deteccion de errores y la utilizacion
del conocimiento para resolver
retos reales del entorno.
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EL SISTEMA INTERNO (EL Y0) — LA LLAVE DE CONTACTO

(ENCENDEMOS EL MOTOR O NOS QUEDAMOS EN BOXES? EL SISTEMA INTERNO
COMO ADUANA DEL APRENDIZAJE.

La neurociencia cognitiva ha demostrado que el cerebro es un ahorrador de energia implacable. Antes de
activar los procesos cognitivos de memorizaciéon o andlisis, el cerebro del alumno filtra el reto didactico a
través del Sistema Interno de Marzano (Nivel 6). Si este filtro afectivo decide que la tarea no es importante,
gue el alumno va a fracasar o que le genera una ansiedad insoportable, la persiana cognitiva se baja y tu
sesion se va directa a la papelera. No hay Bloom que valga si el “Yo" del alumno decide no arrancar.

DESPLIEGUE OPERATIVO POR CICLOS

Primer ciclo (1.° y 2.° de Primaria):
EL PASAPORTE DE SUPERPODERES
« Foco del sistema: Autoeficacia percibida

Segundo Ciclo (3.° y 4.° de Primaria):
EL SEMAFORO DEL ESFUERZO REGULADO
¢ Foco del sistema: Respuesta emocional

Tercer Ciclo (5.° y 6.° de Primaria):
RETOS DE IMPACTO COMUNITARIO
o Foco del sistema: Importanciay

(¢Soy capaz de lograrlo?).

Ejemplo practico de aula: Al iniciar
tareas de alta demanda de lectoescritura
(como redactar una descripcién de cinco
lineas), la frustracién suele bloquear al
alumnado. Para evitarlo, cada estudiante
cuenta con un carné manipulativo
impreso en cartulina: su «Pasaporte de
superpoderes». Antes de escribir, el
alumno elige y coloca una pegatina que
representa una fortaleza atencional (ej.:
lupa de detective para buscar faltas, o
escudo de paciencia para ir despacio). Al
finalizar, el docente sella la fortaleza
demostrada.

Efecto cognitivo: Al externalizar su
capacidad mediante un soporte visual, se
reduce la ansiedad ante la pagina en
blanco y se incrementa la expectativa de
éxito.

(¢Qué nivel de frustracion tolero?).
Ejemplo practico de aula: En el marco
del aprendizaje cooperativo, cada grupo
base dispone en su mesa de un cono
tricolor (verde, amarillo y rojo). Los
alumnos regulan de manera auténoma
su estado afectivo ante la dificultad de
una tarea de ciencias: Verde (avanzando
con seguridad), amarillo (con dudas
procedimentales que intentan resolver
debatiendo internamente) o rojo
(bloqueo emocional o desacuerdo en el
grupo que requiere mediacion del
docente). El docente solo interviene si el
cono esta en rojo.

Efecto cognitivo: Esta estructura obliga
al alumnado a identificar y verbalizar su
estado de frustracién antes de que derive
en una conducta disruptiva o de
abandono.

valoracién de la tarea (¢ Para qué sirve?).

« Ejemplo practico de aula: En lugar de

efectuar ejercicios descontextualizados
en el cuaderno de matematicas, se
plantea una situacion de aprendizaje
vinculada a un problema real del centro:
auditar el desperdicio de agua en los
grifos del patio durante los recreos. Los
alumnos de 6.° recogen datos reales,
calculan estadisticas de pérdida
mensual en litros e investigan el coste
econdmico y ecoldgico. El producto final
consiste en defender una propuesta de
ahorro ante la direccién del colegio.
Efecto cognitivo: Al dotar al
conocimiento de una utilidad social
tangible y real en su entorno mas
cercano, el cerebro del alumno etiqueta
la tarea como “significativa”, disparando
la motivacion intrinseca.

!d INDICADOR DE EXITO OBSERV ABLE

CRITERIO DE EVALUACION DE AULA:

Se constata el éxito en la activacién del Sistema Interno cuando se registra una disminucién significativa de las

conductas de evitacidn o quejas sistematicas ante la presentacion de tareas complejas o novedosas. El alumnado

muestra una predisposicién proactiva, demostrando una percepcion sélida de autoeficacia y un filtrado emocional

positivo orientado al logro académico.

Lo

ALERT A DE EVIDENCIA

«Hay que esperar a que el alumno esté motivado para que aprenda»

Ciencia: La motivacion no siempre precede a la accion; a menudo es el éxito en la tarea el que genera autoeficacia y

activa el Sistema Interno. Disefla retos con andamiaje para asegurar victorias tempranas.
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EL SISTEMA METACOGNITIVO — "EL PILOTO AL MANDO"

EL SISTEMA METACOGNITIVO EN ACCION: ;:COMO ENTRENAR LA
AUTORREGULACION Y EL CONTROL DEL PENSAMIENTO?

Una de las situaciones mas comunes en el aula es el alumno que finaliza una tarea de forma impulsiva, sin
revisar el proceso y acumulando errores evidentes. Este fenédmeno no responde a una falta de capacidad
conceptual, sino a la inactividad del sistemna metacognitivo (nivel 5 de la taxonomia de Marzano). Este
sistema opera como el «director de orquesta» de la inteligencia ejecutiva: se encarga de definir metas
realistas antes de actuar, monitorear el desemperfo en tiempo real y corregir las estrategias cuando los
resultados no coinciden con lo esperado. Sin la activaciéon de la metacognicién, el aprendizaje es un proceso
erratico que carece de supervisién auténoma.

DESPLIEGUE OPERATIVO POR CICLOS

Segundo Ciclo (3.° y 4.° de Primaria):
PARADAS DE INSPECCION TECNICA (ITV)
¢ Foco del sistema: Monitoreo del proceso

Tercer Ciclo (5.° y 6.° de Primaria):
LA TARJETA DE ESTRATEGIA

Foco del sistema: Establecimiento de e Foco del sistema: Monitoreo y

metas a corto plazo. Enfoque ludico y
adaptado a alumnos que pierden el foco
facilmente.

Ejemplo practico de aula: Antes de
iniciar una copia corta o una serie de
calculo mental, ensefiamos a los alumnos
a acotar el éxito. Cada estudiante dibuja
de forma individual un pequefio simbolo
en el margen de su papel que representa
su objetivo de calidad (ej.: una estrella si
su meta es no salirse de la pauta al
escribir, o una flecha si su meta es
terminar dentro del tiempo). Al finalizar,
el alumno evalda con un circulo de color
verde si su «piloto interno» cumplié con el
compromiso elegido.

Efecto cognitivo: Esta practica
segmenta la meta general en
microobjetivos manejables, reduciendo la
saturacion de la memoria de trabajo en
los alumnos mas jévenes.

en tiempo real. Transicién hacia la
autonomia mediante el trabajo
cooperativo estructurado.

Ejemplo practico de aula: Durante la
resolucion cooperativa de una serie de
tres problemas matematicos de varias
operaciones, se pautan interrupciones
obligatorias mediante una sefial acustica
en el aula. En ese momento, todos los
alumnos deben soltar el [apiz y realizar
una «inspeccioén técnica» en parejas,
debiendo responder y justificar
verbalmente a su compafero: «;Qué paso
estamos dando en este preciso instante y
por qué este paso nos acerca a resolver la
pregunta final?».

Efecto cognitivo: Forzar detenciones
estructuradas frena la impulsividad
procedimental y entrena de manera
sistematica la autoevaluacién procesual
en el trabajo auténomo.

correccion de estrategias. Fomento del
pensamiento critico frente al error.

e Ejemplo practico de aula: Al
enfrentarse a tareas complejas de
investigacion o disefio de proyectos, el
docente prohibe las preguntas del tipo
«Profe, no nos sale, ;qué hacemos?».
Para recibir el apoyo del maestro, el
equipo debe rellenar una pequena
«Tarjeta de estrategia»:

e 1. Estrategia fallida que hemos probado

e 2.Diagnoéstico de por qué no ha
funcionado

e 3.Qué otra alternativa va a ensayar el
grupo antes de solicitar ayuda técnica.

Efecto cognitivo: Transforma el error
procedimental de una experiencia
frustrante a un dato cientifico, obligando al
alumno a ejercitar la flexibilidad cognitiva y
la reorientacién estratégica de recursos.

’q/ INDICADOR DE EXITO OBSERV ABLE

CRITERIO DE EVALUACION DE AULA:

Se constata el éxito en el desarrollo del Sistema Metacognitivo cuando el alumnado demuestra autonomia para monitorizar y

reorientar su propio proceso de aprendizaje. Esto se evidencia cuando los estudiantes identifican de manera auténoma sus

desviaciones procedimentales y son capaces de justificar verbalmente por qué cambian una estrategia ineficaz por una ruta

alternativa de resolucién.

! 5 ALERTA DE EVIDENCIA

"La metacognicion es una habilidad abstracta que solo se puede enseiar en secundaria o cuando los alumnos son mayores".

Ciencia: La neurociencia cognitiva demuestra que la metacogniciéon puede (y debe) entrenarse desde edades tempranas. Lo

Unico que cambia es el andamiaje: mientras que en tercer ciclo es verbal y abstracta, en primer ciclo debe ser visual, externa y

ligada a acciones fisicas inmediatas

g Bloomania.es



MARZANO KRATHWwOHL
ANDERSON BlLooM

EL SISTEMA COGNITIVO — ‘LA GRAN EJECUCION’

EL SISTEMA COGNITIVO EN ACCION: ;COMO DISENAR LA SECUENCIA DIDACTICA Y
EL PROCESAMIENTO DE INFORMACION?
Cuando el sistema interno activa el motor de la motivacién y el sistema metacognitivo define la ruta de
vuelo, entra en escena el sistema cognitivo (Niveles 1al 4 de la Taxonomia de Marzano). Es la maquinaria de
precisién encargada de procesar, estructurar y consolidar los datos curriculares. Para dotar de la maxima
solidez a esta fase, integramos la revision de Anderson y Krathwohl (la tipologia del conocimiento) dentro de
los procesos de Marzano. De este modo, evitamos la fragmentacion didactica: los verbos de accién cognitiva
de Bloom se convierten en las herramientas con las que el alumno amasa, analiza y transfiere el saber.

DESPLIEGUE OPERATIVO POR CICLOS

Segundo Ciclo (3.° y 4.° de Primaria):
EL INFILTRADO COOPERATIVO
Foco del sistema: Analisis del

FUSIONANDO TAXONOMIAS

Tercer Ciclo (5.° y 6.° de Primaria):
TOMA DE DECISIONES REALES
« Foco del sistema: Utilizacidény

Primer ciclo (1.° y 2.° de Primaria):
CODIFICACION DUAL Y MAPAS
+ Foco del sistema: Recuperacion y .

comprensién de conocimiento factual y
conceptual.

Ejemplo practico de aula: Al introducir
nuevo vocabulario de ciencias (como las
partes de una planta), se ensefa a los
alumnos a asociar cada término a un
color visual especifico en su cuadernoy a
un gesto motor con las manos.
Posteriormente, para demostrar la
recuperacion activa, los alumnos
completan cooperativamente mapas de
conceptos donde deben reconstruir la
informacioén relacionando el gesto, el
color y el término correcto sin recurrir a la
lectura mecanica de definiciones.
Efecto cognitivo: La codificacion dual
(conectar canales visuales, auditivos y
motrices) consolida la memoria de
trabajo de los alumnos pequefios y
facilita una posterior evocacién del
conocimiento mucho mas sélida.

conocimiento procedimental mediante la
deteccion de fallos de secuencia.
Ejemplo practico de aula: Durante el
aprendizaje de un procedimiento (como
el calculo de divisiones de dos cifras o la
estructura de un texto narrativo), el grupo
base trabaja de manera conjunta. Sin
embargo, a un alumno del equipo se le
asigna secretamente el rol de «El
Infiltrado». Su misién es introducir un
error procedural sutil en el desarrollo del
ejercicio. El resto de los miembros del
equipo debe auditar la resolucién del
problema paso a paso, cazar el fallo,
justificarlo y corregirlo.

Efecto cognitivo: Exige ir mas alld de la
aplicacién mecanica de reglas; obliga al
cerebro del alumno a evaluary
diagnosticar la coherencia del
procedimiento, activando el nivel
analitico de forma rigurosa.

transferencia del conocimiento
conceptual y procedimental en retos
abiertos.

Ejemplo practico de aula: En lugar de
realizar un examen clasico de geografia
fisica, los alumnos asumen el papel de
ingenieros de planificaciéon urbana de su
localidad. Reciben un dosier con datos
meteoroldgicos reales, historial de lluvias
y mapas de relieve de su provincia.
Deben analizar de forma colaborativa los
puntos criticos de inundabilidad del
municipio y redactar un informe técnico
con decisiones presupuestarias viables
para presentar en asamblea.

Efecto cognitivo: La utilizacién real del
conocimiento (el nivel superior de la
taxonomia) consolida la transferencia del
aprendizaje al aplicar la teoria en escenarios
del mundo real, generando conexiones
duraderas.

’q/ INDICADOR DE EXITO OBSERV ABLE

CRITERIO DE EVALUACION DE AULA:

Se constata el éxito en la consolidacion del Sistema Cognitivo cuando el alumnado es capaz de transferir de forma auténoma los

conceptos tedricos y los procedimientos curriculares para resolver problemas complejos del mundo real. Esto se evidencia cuando

los estudiantes muestran competencia para contrastar informaciones diversas, diagnosticar fallas procedimentales complejas y

fundamentar decisiones criticas basandose en evidencias légicas y cientificas.

24 ALERT A DE EVIDENCIA

«Solo recordamos el 10% de lo que leemos y el 90% de lo que hacemos (La Piramide de Aprendizaje o Cono de Dale)»
Ciencia: Este famoso grafico con porcentajes redondos es un edumito inventado sin ninguna base cientifica ni experimental. La

memoria no funciona con tasas fijas basadas en el formato de entrada de la informacién. Lo que realmente determina la retencion

es el nivel de procesamiento cognitivo activo (esfuerzo de recuperacion, practica espaciada y codificacion dual), no el canal de

transmision.
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